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UNIDADES DE ENSINO POTENCIALMENTE SIGNIFICATIVAS — UEPS’

Introdugio

Na escola, seja ela fundamental, média ou superior, os professores' apresentam aos
alunos conhecimentos que eles supostamente devem saber. Os alunos copiam tais
conhecimentos como se fossem informagdes a serem memorizadas, reproduzidas nas
avaliagdes e esquecidas logo apds. Esta € a forma cldssica de ensinar ¢ aprender, baseada na
narrativa do professor e na aprendizagem mecdnica do aluno:

As teorias de aprendizagem sugerem outras abordagens. Os resultados da pesquisa
basica em ensino também, mas nem umas nem outros chegam s salas de aula. Nio se trata
agui de culpar psicélogos educacionais, educadores, pesquisadores, professores e alunos, mas
o fato € que o modelo da narrativa € aceito por todos — alunos, professores, pais, a sociedade
em geral — como “o modelo™ e a aprendizagem mecéinica como “a aprendizagem”. Na pratica,
uma grande perda de tempo.

Com a intengio de contribuir para modificar, pelo menos em parte, essa situacio,
propde-se neste trabalho a construgdo de Unidades de Ensino Potencialmente Significativas.
Sdo sequéncias de ensino e aprendizagem fundamentadas teoricamente, voltadas para a
aprendizagem significativa, nio mecdnica, que podem estimular a pesquisa aplicada em
ensino, aquela voltada diretamente 4 sala de aula.

Construgio da UEPS,

Objetivo: desenvolver unidades de ensino potencialmente facilitadoras da aprendizagem
significativa de topicos especificos de conhecimento declarativo e/ou
procedimental.

Filosofia: 56 ha cnsino quando ha aprendizagem e esta deve ser significativa; ensino ¢ o meio,
aprendizagem significativa é o [im; materiais de ensino que busquem essa
aprendizagem devem ser potencialmente significativos.

Marco tedrico: a teoria da aprendizagem significativa de David Ausubel (1968, 2000), em
visDes cldssicas ¢ contemporineas (Moreira, 2000, 2005, 2006; Moreira e Masini,
1982, 2006; Masini e Moreira, 2008; Valadares e Moreira, 2009), as teorias de
ceducagio de Joseph D. Novak (1977) e de D.B. Gowin (1981), a teoria
interacionista social de Lev Vygotsky (1987), a teoria dos campos conceituais de
Gérard Vergnaud (1990; Moreira, 2004), a teoria dos modelos mentais de Philip
Johnson-Laird (1983) a pedagogia da autonomia de Freire (2007), & a teoria da
aprendizagem significativa critica de M.A. Moreira (2005).

" Publicado em espanhol no periddico Aprendizagem Significativa em Revista, 2011, vol. 1, n. 2, pp. 43-63, e em
portugués na série Textos de Apoio ao Professor de Fivica, IFUFRGS, 2012, 23(2).

' Professores e alunos serfio usados ao longo deste texto como termos gerais, referindo-se 4 docéneia e a
discéncia sem nenhuma alusdo a género.
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Principios.

¢ 0 conhecimento prévio € a variavel que mais influencia a aprendizagem significativa
(Ausubel);

® pensamentos, sentimentos e agdes estio integrados no ser que aprende; essa integragdo
¢ posiliva, construtiva, quando a aprendizagem € significativa (Novak);

* ¢ o aluno quem decide se quer aprender significativamente determinado conhecimento
{Ausubel; Gowin);

e organizadores prévios mostram a relacionabilidade entre novos conhecimentos e
conhecimentos prévios;

* 330 as situagdes-problema que dio sentido a novos conhecimentos (Vergnaud); elas
devem ser criadas para despertar a intencionalidade do aluno para a aprendizagem
significativa;

e situagdes-problema podem funcionar como organizadores prévios;

e as situagdes-problema devem ser propostas em niveis crescentes de complexidade
(Vergnaud)

e frente a uma nova situagdo, o primeiro passo para resolvé-la é construir, na memoria
de trabalho, um modelo mental funcional, que ¢ um andlogo estrutural dessa situagio
{Johnson-Laird);

¢ a diferenciagio progressiva, a reconciliagio integradora e a consolidagio devem ser
levadas em conta na organizacgdo do ensino (Ausubel);

* a avaliagdo da aprendizagem significativa deve ser feita em termos de buscas de
evidéncias; a aprendizagem significativa é progressiva;

* 0o papel do professor € o de provedor de situages-problema, cuidadosamente
selecionadas, de organizador do ensino e mediador da caplagio de significados de
parte do aluno (Vergnaud; Gowin); o ensino deve ser dialégico, ndo monolégico
(Freire); .

e a interagdo social e a linguagem sdo fundamentais para a captagio de significados
(Vygotsky: Gowin);

= um episddio de ensino envolve uma relagdo triadica entre aluno, docente e materiais
educativos, cujo objetivo € levar o aluno a captar ¢ compartilhar significados que sdo
aceitos no contexto da matéria de ensino (Gowin);

e essa relagdo podera ser quadritica na medida em que o computador nio for usado
apenas como material educativo, ou seja, na medida em que for também mediador da
aprendizagem;

= aaprendizagem deve ser significativa e critica, ndo mecénica (Moreira);

e a aprendizagem significativa critica ¢ estimulada pela busca de respostas
(questionamento) ao invés da memorizagio de respostas conhecidas, pelo uso da
diversidade de materiais e estratégias instrucionais, pelo abandono da narrativa em
favor de um ensino centrado no aluno (Moreira).

Aspectos sequenciais (passos):

1. definir o topico especifico a ser abordado, identificando seus aspectos declarativos e
procedimentais tais como aceitos no contexto da matéria de ensino na qual se insere esse
topico;

2. criar/propor situagdo(gdes) — discussdo, questiondrio, mapa conceitual, mapa mental,
situagdo-problema, etc. — que leve(m) o aluno a externalizar seu conhecimento prévio, aceito
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ou nio-aceito no contexto da matéria de ensino, supostamente relevante para a aprendizagem
significativa do topico (objetivo) em pauta;

3. propor situagdes-problema, em nivel bem introdutério, levando em conta o conhecimento
prévio do aluno, que preparem o terreno para a introdugéo do conhecimento (declarativo ou
procedimental) que se pretende ensinar; estas situagdes-problema podem envolver, desde j, o
topico em pauta, mas ndo para comegar a ensind-lo; tais situagdes-problema podem funcionar
como organizador prévio; sdo as situagdes que ddo sentido aos novos conhecimentos, mas,
para isso, o aluno deve percebé-las como problemas e deve ser capaz de modela-las
mentalmente; modelos mentais sdo funcionais para o aprendiz e resultam da percepgdo e de
conhecimentos prévios (invariantes operatdrios); estas situagdes-problema iniciais podem ser
propostas através de simulagdes computacionais, demonstragdes, videos, problemas do
cotidiano, representagdes veiculadas pela midia, problemas cléssicos da matéria de ensino,
etc., mas sempre de modo acessivel e problematico, i.e., ndo como exercicio de aplicagdo
rotineira de algum algoritmo;

4., uma vez trabalhadas as situagdes iniciais, apresentar o conhecimento a ser
ensinado/aprendido, levando em conta a diferenciagdo progressiva, i.e., come¢ando com
aspectos mais gerais, inclusivos, dando uma visdo inicial do todo, do que ¢ mais importante
na unidade de ensino, mas logo exemplificando, abordando aspectos especificos; a estratégia
de ensino pode ser, por exemplo, uma breve exposigdo oral seguida de atividade colaborativa
em pequenos grupos que, por sua vez, deve ser seguida de atividade de apresentagdo ou
discussdo em grande grupo;

5. em continuidade, retomar os aspectos mais gerais, estruturantes (i.e., aquilo que
efetivamente se pretende ensinar), do contetido da unidade de ensino, em nova apresenta¢do
(que pode ser através de outra breve exposi¢ao oral, de um recurso computacional, de um
texto, etc.), porém em nivel mais alto de complexidade em relagdo a primeira apresentacdo; as
situagdes-problema devem ser propostas em niveis crescentes de complexidade; dar novos
exemplos, destacar semelhangas e diferengas relativamente as situagdes e exemplos ja
trabalhados, ou seja, promover a reconciliagdo integradora; apos esta segunda apresentagao,
propor alguma outra atividade colaborativa que leve os alunos a interagir socialmente,
negociando significados, tendo o professor como mediador; esta atividade pode ser a
resolugdo de problemas, a construgdo de uma mapa conceitual ou um diagrama V, um
experimento de laboratério, um pequeno projeto, etc., mas deve, necessariamente, envolver
negociagdo de significados e mediag¢do docente;

6. concluindo a unidade, dar seguimento ao processo de diferenciagdo progressiva retomando
as caracteristicas mais relevantes do conteido em questdo, porém de uma perspectiva
integradora, ou seja, buscando a reconciliagdo integrativa; isso deve ser feito através de nova
apresentacgdo dos significados que pode ser, outra vez, uma breve exposi¢do oral, a leitura de
um texto, o uso de um recurso computacional, um audio-visual, etc.; o importante ndo ¢é a
estratégia, em si, mas o modo de trabalhar o conteido da unidade; apdés esta terceira
apresentagio, novas situagdes-problema devem ser propostas e trabalhadas em niveis mais
altos de complexidade em relagdo as situagdes anteriores; essas situagdes devem ser
resolvidas em atividades colaborativas e depois apresentadas e/ou discutidas em grande
grupo, sempre com a mediagdo do docente;
74



7. a avaliacio da aprendizagem através da UEPS deve ser feita ao longo de sua
implementagdo, registrando tudo que possa ser considerado evidéncia de aprendizagem
significativa do contetdo trabalhado; além disso, deve haver uma avaliagdo somativa
individual apos o sexto passo, na qual deverdo ser propostas questdes/situagdes que
impliquem compreensao, que evidenciem captagdo de significados e, idealmente, alguma
capacidade de transferéncia; tais questdes/situagdes deverdo ser previamente validadas por
professores experientes na matéria de ensino; a avaliagio do desempenho do aluno na UEPS
devera estar baseada, em pé de igualdade, tanto na avaliacdo formativa (situagdes, tarefas
resolvidas colaborativamente, registros do professor) como na avaliagdo somativa;

3. a UEPS somente serd considerada exitosa se a avaliacio do desempenho dos alunos
fornecer evidéncias de aprendizagem significativa (captagio de significados, compreensao,
capacidade de explicar, de aplicar o conhecimento para resolver situagdes-problema). A
aprendizagem significativa ¢ progressiva, o dominio de um campo conceitual é progressivo;
por isso, a énfase em evidéncias, ndo em comportamentos finais.

Aspectos transversais:

e em todos 0s passos, 08 materiais e as estratégias de ensino devem ser diversificados, o
questionamento deve ser privilegiado em relagdo as respostas prontas € 0 dialogo e a
critica devem ser estimulados;

e o conhecimento trabalha na UEPS na deve ser abordado como se fosse verdadeiro,
definitivo, “correto”, mas sim como constru¢do humana socialmente compartilhada a ser
reconstruida internamente pelo aluno.

e como tarefa de aprendizagem, em atividades desenvolvidas ao longo da UEPS, pode-
se pedir aos ‘alunos que proponham, eles mesmos, situagdes-problema relativas ao
topico em questao;

e embora a UEPS deva privilegiar as atividades colaborativas, a mesma pode também

_ prever momentos de atividades individuais.
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